I e

Apprendre a programmer pourquoi ?

Programmer c’est apprendre en s’amusant car quand on programme on apprend :

e A réfléchir a un probléme concret

e A concevoir une solution a l'aide d’algorithmes

e A coder et valider des solutions dans un langage de programmation
e A utiliser des interfaces graphiques, des évenements

e A travailler en équipe

En travaillant la programmation on augmente :

Ses capacités d’abstractions

Sa créativité quelgue soit le domaine abordé

Son endurance et sa ténacité

On inter agit avec des communautés de programmeurs et de passionnés

Commencer la visite :

1 Pour €tre Créatif....ccociieiiieiieiieiiiiiiieiieiieiieiiiirietiecietercersatiscessescassscsscessesssssssssases 2
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4 Identifier des parties d’images construites Ou réelles ......ceeverieiieiiririnrieiiecircircnrincencenes 5
S 5 (15 s [ T b N 7
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7 Faire des jeuxX de Stratégie .ccveerereecirarenescosatessscssascssscssascssscssssossssssssssssssssscsssssssscns 9
8 S’initier aux algorithmes d’aujourd’hui : Machine Learning, IA, réseaux de neurones ...... 10
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10  S’entrainer et participer a des cONCOUrs de 1yCEES ..coveerrreriiniinreriinrercenronscenssnscenconss 13
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1 Pour étre créatif
https://processing.org/

===
o

Processing

= 0; x < img.width; =zt++ ) {

ih
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orl ¥y = 0; ¥ < img.height; v++ )]
i=1{ (v * img.width ) + = };
if{ img.pixels[i] == coloxr{ O, O, O i
¢ pixel noir devient transperent
result.pixels[i] = coloxr{ O, O, O, O };
}
else |
f# Butre couleur reste en l1'état
result.pixels[i] = img.pixels[i];

}
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2 Pour travailler les images

! https://www.python.org/ v

)
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Informatique et Seieuce du Nurmériqus
Taformatioue et Création Numésique

Le lycée Vaucanson enseigne
linformatique depuis la seconde
et la premigre ICN jusqua la
terminale ISN.

( rOrigine & 0b11111000 ) | ( rMessage & 0b00000111 )
( gOrigine & 0b11111000 ) | ( gMessage & 0bOO000111 )
( bOrigine & 0b11111000 ) | ( bMessage & 0b0O0O000111 )

=

o w
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4 Identifier des parties d’'1mages construites ou réelles

&K
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Nombre de blobs détectés : 3

Image analysée :
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Sur des images réelles

Inversiondes
Couleurs et seuillage

Nombre de blobs détectés :
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5 Créer des jeux

7 Animation multiballes Exo 8.30 [2 [B)X]

Balle pointee :

Position souris

Ajout d'urne balle

Arr&ter

Dérnarter

Quither

Jeux d’adresse
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6 Faire des maths amusantes
Q

Comment déterminer la valeur du nombre 1T

Murnber of drops: | 100000 PI= |3.14544

En utilisant des lancers
aléatoires de points

Quitter | Démarrer | Arréter | Ajout d'une balle | Afficher la liste des balles restantes | Nombre de balles restantes |

En utilisant des collisions entre balles numérotées
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7 Faire des jeux de stratégie
&

7 Pavage d’hexagones P.G Juillet 2020 : Essais_ Wumpus_01.py Hanvon
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DD, l :
ES3ATS DES BOUTONS OU CLIQUER DIRECTEMENT 3UR UN HEXAGONE 45

Pavage hexagones Clic %=889, Y=732 Hexagone 29 18 tracé ligne | tracé Hasard | tracé d'hexagone |

29-17
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8 S’initier aux algorithmes d’aujourd’hui: Machine
Learning, IA, réseaux de neurones

)

S)ulaql

Réseau de neurones

Préparation tracé de réseau de neurones : tkinter_tracé_réseau_de_neuron... |2 |[5|X)

Ajout d'un neurone

Quitter

# Calculate neuren activation for an input
ldef activate{weights, inputs):
activation = weight=s[-1]
for 1 in range{len{weight=s)-1}:
activation += weights[i] * inputs[il

return actiwvation
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Data Mining Algorithm Classification Learning Neural Networks  Deep Learming Autonomous

Iris Setosa Iris Versicolor Iris Virginica

Classification d'lris

3.0
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9 Découvrir des algorithmes
&

Comment trouver le plus court chemin de AaF ?

Algorithmes gloutons

O O

Comment remplir son sac a dos ?
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10 S’entrainer et participer a des concours de lycées
&

France |0l

http://www.france-ioi.org/

S’entrainer

vous permettra de bien maitriser les aspects fondamentaux de la programmation, puis d'explorer a
votre rythme le monde fascinant de |'algorithmigue.

% % Que vous soyez novice ou déja expérimenté(e) en programmation, notre plateforme d'apprentissage
F@

Commencez dés maintenant a progresser |

Prologin
https://prologin.org/

https://prologin.org/train/

= .
= Prologin

1| Découvrir  Sentrainer ~ Archives  Forums Connexion  S'inscrire

Prologin, le concours national d'informatique

Vous étes né en 1999 ou aprés ? Participez a Prologin ! L'inscription est gratuite.

Qualification “pr [ es Finale
<>

28 aol 2020 — 30 aol 2020

Un guestionnaire et 5 exercices a résoudre en Une épreuve écrite et des exercices sur machine. Développement d'une intelligence artificielle pour

ligne. Les centres d'examen sont répartis dans les un jeu multi-joueur pendant un week-end, & Paris.
grandes villes de France.

~ Voir toutes les dates

@ La finale est maintenant terminée ! Restez a
I'écoute pour connaitre les résultats.
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11 S’entrainer a coder

Q

ENTRAINEMENT

CodnGame™ *#A

https://www.codingame.com/home

oN3ORR

Conditions
* ko k ok

PUZZLE CLASSIQUE - FACILE
Améliorez votre niveau en résolvant des puzzles d'algorithmique

ON3OARDING

Conditions
L8 & & & ¢

Boucles

* ko k

THE DESCENT

COMPETITION CONTRIBUTION3 APPRENDRE

A
L LY

i%‘lﬁ

v s 0L nhAlwnli

Intervalles, Recherche dichotomique
L. 8 & & ¢

0% COMPLETE

Conditions Tableaux, Boucles, Conditions
* ko k

* ok k Kk
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12 S’entrainer au hacking
&

https://www.root-me.org/

Une plateforme rapide, accessible et
réaliste pour tester vos compétences en
hacking.

- .
= fi
e b
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ligne puis un challenge de
Hacking sur une journée
complete a PESISAR Valence

-

2019
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14 Concours Passe ton Hack d’abord

L=y Pour les éléves de 1° et de T

2024

Le concours de cybersécurité passe ton w7 PASSE TON

hack d’abord a été organiseé pour les &9, HACK

éléeves de 1°€ et T NSI du lundi 22 D’ABORD
janvier au vendredi 9 février 2024. —

Les eéquipes devaient relever différents challenges autour de la
cybersécurité avec en vrac : trouver une clé secrete dans un
message envoyé par des romains, résoudre une communication regue
en morse, verifier la securite de comptes utilisateurs d’'une entreprise
virtuelle, répondre a une centaine d’opérations envoyées par un
serveur en temps limité avec un programme python spécialement créé
pour cela, forcer des mots de passe de connexion ......

" Félicitation a 'équipe de 1% NS :
Byte_me_if you_can

PARTICIPEZ AU CAPTURE THE FLAG . 2
du Commandement de la Cyberdéfense lIs terminent le concours au 5¢m€

des Armées .

rang ex aequo avec 2380 points
et sont donc classés 16°™¢ sur
1157 équipes !!

Bravo a eux et bonne
continuation dans
Paventure du numérique.
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15 La NSI c’est aussi pour les filles !

Q

Une bande dessinée qui présente douze portraits de décodeuses du

numerique croquees par le crayon de Léa Castor, nous avons souhaite

mettre en avant la diversité des recherches en sciences du numeérique

et contribuer a briser les stéréotypes qui dissuadent les femmes de

s’engager dans cette voie.

Ces femmes scientifigues ont des points communs
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passion,

dynamisme, humour pour dépasser les emblches, et volonté de faire

bouger les lignes. Mais, au-dela de ce qui les rassemble, nous avons

été marques aussi par la diversité et la richesse des parcours et des

motivations qui les ont menées a faire ce métier.

Ce domaine est vraiment ouvert a tous les

talents !

https://www.ins2i.cnrs.fr/fr/les-decodeuses-du-numerigue

P.G Lycée Berges
25 février 2024

SNT-NSI_POURQUOI_APPRENDRE_A_PROGRAMMER_V3.docx

Page 18


https://www.ins2i.cnrs.fr/fr/les-decodeuses-du-numerique

I e

16 Pour débuter en Python des ressources gratuites
&

16.1 TigerJython complet avec plein d’exemples

Environnement tres complet pour débuter

abordant plein de problématiques —
EETeE——

http://jython.tobiaskohn.ch/ e

http://www.tigerjython.com/engl/index.php 1:m°lmcm il

n
1t print evclid_ged(612, 912)

o

) TigerJython

start programming!

16.2 Pyzo
https://pyzo.org/start.html

Un environnement de développement intégré EDI qui s’adapte a plusieurs interpréteurs Python.

Getting started with Pyzo

» @ python
. Python environment
Pyzo IDE + (scientific) packages

Pour installer une version compléete de Pyzo + Python comme au lycée :

http://sti2dvox.patgue.com/index.html

32 hits- iﬁ
.ll Bl

)
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16.3 WinPython

WinPython

Portable Scientific Python 2/3 32/64bit Distribution for Windows
Brought to you by: .

WinPython est un EDI qui permet de travailler avec plusieurs éditeurs il ne s’installe pas il suffit

de télécharger I'archive et de la décompresser dans le dossier souhaitée.

Les éditeurs Python disponibles avec WinPython :

echerche  Soure Esécution Déboguer Cgnscles Projets Ougils  Affichage  Aide
L EO pEBCENCEENIE BX F& €9

& ade ax
C3E)  puetepy 0] sastvezorE) 40 @ Sowce (Corsoe v bt & &

o spyder : un éditeur du style de Pyzo

SPYDER

>| CondePy®on | Fstoraue  Coradle Bysen

o pyzo : est aussi disponible avec WinPython

o Jupyter : Permet d’exécuter des scipts Python a l'intérieur d’'un document texte explicatif,
trés utilisé dans I'enseignement supérieur.

>\
jupyter
o
16.4 Et bien sir I’origine Python.org

https://www.python.org/

Pour installer des versions de Python puis des modules additionnels. A noter que le processus

d’installation est indiqué dans le document : NSI_Initiation_Python.pdf

http://sti2dvox.patgue.com/SNT/Fichiers 2021/PYTHON/NSI Initiation Python.pdf

&K
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16.5 EDU Python

Un environnement de développement en Python a destination de I'éducation nationale. Tres
complet et ‘clé en mains’.

Python

Avec vous et vos
éleves, votre
environnement
Python

https://edupython.tuxfamily.org/

16.6 Un éditeur polyvalent Visual Studio Code
Tres adapté a de multiples langages et en particulier au développement en HTML, CSS,

JavaScript.

Visual Studio

Meilleurs outils pour tout développeur

Laissez-nous vous aider a trouver le téléchargement et les didacticiels qui vous conviennent

Je souhaite développer pour [ope o
PESGE d'application ]

5 [ OS machine de
avec [technologie] surma .

o =

Visual Studio Visual Studio Code Visual Studio pour Mac

Edition et débogage sur n'importe quel
systéme d'exploitation. En savoir plus

Télécharger Visual Studio

Téléchargez Visual Studio
pour Mac L

https://code.visualstudio.com/download

https://visualstudio.microsoft.com/fr/

&
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16.7 Quelques cours et ressources

Un cours de référence

https://python.developpez.com/cours/apprendre-python3/

Des ressources multiples w3schools.com

Pour le code :

https://www.w3schools.com/

https://www.pierre-giraud.com/

https://www.pierre-giraud.com/html-css-apprendre-coder-cours/

Pour la gestion des couleurs : Fick a Color:

https://web-color.aliasdmc.fr/

https://www.w3schools.com/colors/colors picker.asp

)
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17 Pourquoi Python ?

En 2017 et 2016 :

@ weo [] movie T lEnterprise @ Embedded

Language Rank Types Spectrum Ranking Custom Ranking
1. Python ® T |0 100.0
2. C 03os 931
3. Java ey |jme 98.0
4. C++ 0ds @2 95.9
5. C# &0 _ 87.7
6. R =i ><as.5
7. JavaScript &2 _ 825
8. PHP ) 814 ><s1.a
9. Go LJ _ 742
10. Swit 0z \)(71.5

2017 2016

Et aujourd’hui ?

Source : https://www.zdnet.fr/actualites/programmation-python-reste-en-tete-39890391.htm

Rank Language Type Score

Python @ (-]

B e ® 0o
s B 0@
.« R 0@
o 5
BN savescrp ®

&

C# ® 0 Q

@

@

@

@

P.G Lycée Berges SNT-NSI_POURQUOI_APPRENDRE_A PROGRAMMER_V3.docx Page 23
25 février 2024


https://www.zdnet.fr/actualites/programmation-python-reste-en-tete-39890391.htm

