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Quelques travaux de 1ère NSI
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Les nombres dans nos ordinateurs

Format d’un 

nombre à virgule
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Études des problèmes de 

calcul posés par le format 

des nombres

Les nombres dans nos ordinateurs
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Concevoir des programmes fiables 

et robustes
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Comprendre la structure des 

processeurs

Découvrir l’univers des 

processeurs
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Comprendre la structure des 

processeurs

Découvrir l’univers 

des processeurs
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Découvrir les exploits du XXème siècle

La conquête de la lune

Le premier ordinateur multitâches réalisé 

avec des circuits logiques élémentaires
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Étudier  le fonctionnement des réseaux
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Étudier  le fonctionnement des réseaux

Principe des 

réseaux

Adressage des 

machines
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Étudier  le fonctionnement des réseaux

Le principe 

d’internet

Une interconnexion 

de réseaux
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Comprendre et tester des Interfaces 

Hommes Machines ou IHM 

HTML CSS

Javascript

PHP
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Comprendre et tester des Interfaces 

Hommes Machines ou IHM 
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Comprendre et tester des Interfaces 

Hommes Machines ou IHM 

Structure d’une page 

html avec une 

représentation en 

forme d’arbre : le 

DOM
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Comprendre et tester des Interfaces 

Hommes Machines ou IHM 

Utilisation d’un 

serveur Web et 

de code PHP
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Utiliser LINUX un autre système 

d’exploitation
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Découvrir et atteindre une vraie 

expertise en Python

Python est un langage de 

programmation utilisé 

dans tous les principaux 

domaines du numérique*.

(* Sauf les applications mobiles)
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Introduction aux bases de données

Avec Python travailler 

sur des données en 

tables et répondre 

aux questions ci-

dessous :
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Avec Python travailler 

sur des données en 

tables et répondre 

aux questions ci-

dessous :

Introduction aux bases de données
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Introduction aux bases de données 

Un exemple 

autour de cartes 

électroniques
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Introduction aux bases de données 
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Comparer les performances 

des algorithmes
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Comparer les performances 

des algorithmes

Une introduction qui sera 

approfondie après le BAC
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Comparer les performances 

des algorithmes

Ce travail est surtout fait en TP Python 

pour comparer des algorithmes !
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Étude théorique et pratique de 

différents tris
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Algorithme  de classification les 

k plus proches voisins
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Algorithmes gloutons !

Remplir son sac à dos
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Réaliser des projets en équipe

Un travail 
d’équipe !!

Le projet !!
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Projet travail sur les images

Comprendre, programmer et agir autour 

d’un thème !
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Dans le monde numérique tout est binaire !

L’image

Et son code =>

Projet travail sur les images
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Quelques résultats

Projet travail sur les images
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Projet de fin de première mêlant html, 

python, données CSV

Le défi : afficher des arbres sur une carte 

Leaflet pour chaque équipe.
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Projet de fin de première mêlant html, 

python, données CSV

Résultat du défi
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Aperçu des activités en 1ère NSI

Merci 
pour votre 
attention
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