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Approfondir la programmation

Programmatinn Orientée Objet

P rogrammation O rientée Ohjet

A
» Y | C
i Public & ¢
‘é" At t ributs
) g =
Encapsulation o Congtructeur
d r
Classes °© Une nouvelle fagon
d’écrire des
programmes
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Approfondir la programmation

Un mini jeu de réle du genre donjons et dragons

Programmatinn Orientée Objet

|  MONSTRE TUE CREATION D'UM NOUYEAL MONSTRE

CREATION DU MONSTRE

Point de vie ¢ 18
Force d'attagque : 3 ’ @
Attaque par le héro & )

Attagque du monstre @ 4
1 Le monstre est touche
Point de vie du Hero 15
Point de wvie du monstre 5

Attaque par le hero 18
Attagque du monstre @ 5
111 Le monstre est touche

Point de vie du Hero 15 Mise en ceuvre autour
Point de vie du monstre ©
[ ] ® O
d’un mini jeux
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Approfondir la programmation

Programmation récursive

A N $Rs 0
\ \E"! R
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La suite de Fibonacci

from functools import lru cache

## Votre fonction a réaliser
@lru_cache(maxsize = 3000)
def fibonacci(n):

Mise en oeuvre du cache lru
Statistiques a posteriori avec la commande
>>>fibonacci.cache _info()
CacheInfo(hits=1994, misses=1000, maxsize=1000, currsize=10060)
if n ==
return 0
elif n == 1: . r .
L Programmation récursive
return 1
else:
return fibonacci(n-2) + fibonacci(n-1)
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Les types abstraits de données

Structures de données : les listes

Liste, Pile, File

. *| Cellule 1 Cellule 2 Cellule 3
xxxxxx 10 20 30
Callule — L

Suiwanie ——

Mise en ceuvre de types de données
permettant des algorithmes de plus en
plus performants.
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Les types abstraits de données
structure de donnée pour son prochain

algorithme de recherche de chemin dans

un jeux. r -
Structures de données : les listes

Utilisateur qui se propose d'utiliser la

‘ Interface
WJ«T&“?"”“’ l Liste
suppeimeElement( Liste) ' I
Implémentation téte de liste ==| € | €; | €, | €5 | e, | queue de liste

def supprimerElement (self):
if len{self.__elements)==:
raise IndexError|"Pile Vide") L LST

1 1 \
return self,. elements.pop() E—. Coliule 1 Calile 2 Celbied Cellule &
vibeas 10 / “toto’ 4 0.0 / ‘A
Caluls
. S oy g
Cellule 2

—| =

Développeur qui implémente la structure
de donnée, |l se demande s'il ne va pas "Paix’
en réaliser une autre version plus rapide
prochainement.
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Les types abstraits de données

Structures de donneées : les piles et les files

L iste, P ile, F ile

al .\ENP"H al\Emplhr :is -\ Empiler

(ljJne Pile E:j I
‘assiettes
L = o P @

\E—_‘:-’?} N Plevide

*%ia|~‘z

G

% |®
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Les types abstraits de données

class Pile: L P F
def __dinit_ (self): iste, ile, ile

self.lst = []
def estVide(self): : | Script. TAD_7. Coder le script ci-dessus et ajouter une |
return self.lst == [ ol ) . o I
; methode __str _ qui renvoie la valeur de l'element au ,

def empiler(self, x): " dessus de la pile si il existe ou une chaine ‘Pile vide' dans '
self.lst.append(x) ! !

I'le cas contraire. Tester votre classe avec l'exemple des !
def depiler(self): e . I
raise ValueError("|
return self.lst.pop()

def longueur(s=1f):
returm len(self.Llst)

Structures de données : les piles et les files
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Les types abstraits de données

Structures de donneées : les piles et les files

First In First Out. ¥ Enfiler( )
Entr é6 co— S 01 tie

44
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Les types abstraits de données

Défiler( ) Défiler( ) "

Entrée e Suortie Enirée 3 Sartie /\ Entrée Egsu
L u@ , Tmﬁlﬂﬁhl_l L]
@ || Ilﬁ edesortie Il: I I
& O e vl n vers put- Ed &

Structures de données : les piles et les files
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Les types abstraits de données

Projet : Implémentation d’une File a priorité

Enfiler T A D F I I € Defiler

I L e e | E—
‘}) €o ey e, = €4

| ,
Extraction prioritaire

Structures de donnees : les piles et les files
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Etude et application des bases

de données

Les bases de données
Le plus connu est le langage SQL : Structured Query Language ms Qthe

Programmia
C A
P R
client 2 )
- ; I.".
l}’:ﬂmm
Machine d*Athénais J
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Etude et application des bases

de données

Les bases de données TP Zoo'

Résumé : Le plan du zoo®

Voila une mise en ceuvre d'une base de
données autour d'un jardin zoologique. Cela
nous permettra d'appliqguer des requétes
elaborées telles que les jointures ou opérations
ensemblistes.

L'impléementation en Python est egalement

proposée.
. =i
Python Dalabase Sysiem
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Etude et application des bases

de données
Le schéma de l1a base

LasCages _ de données zoo
noCage fonction noAllee

integer varchar(100) integer

LesAnimaux
#noCage

integer

varchar(100) varchar(12) varchar(100) varchar(100) integer

LesMaladies LesResponsables
noAllee #nomE
varchar(100) varchar(100) integer varchar(100)

LesEmployees LesGardiens

nomE adresse noCage #nomE
varchar(100) varchar(200) integer varchar(100)
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Etude et application des bases

de données

INSERT INTO LesCages VALUES

Ajouter un nouvel enregistrement

(13, "grande wvoliére',2);

Tsble : | [ LesCages ~ & =
noCage fonction noAllee

Filtre  [Filtre [Filtre |
111 fauve 10
21 fosse
32 aquarium ,
43 petits oiseaux 2 Exemple de résultat
54 grand aguarium 5 ~
612 fauve 10 d’une requéte
75 fauve 10
g 13 grande voliére 2
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Etude et application des bases

de données

Donner les noms des animaux originaires du Kenya et qui ont contracté une grippe.

SELECT A.nomda FROM LesAnimaux A, LesMaladies M
WHERE [ (A.pays="Kenya')] AND
(A nomA=M,.nomsd)  AND

:T ] '
(M. nomM="grippe") Les résultats :

homA
1 Charly
2 Charlotte

1;

Exemple de résultat
d’une requéte
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r 4 [ ] o o
Défi n°1 :
Analyse du contenu de la
base. a

.

Premiere partie

Vous devez créer la base :
A WOYAGE_SHCF.db

A partir du fichier :
E] DEFI_CREATION_PASE.sq

s Défi n°2 :

provenance destination horaireDepart horaireArrivee

integer varchar2(20)  |varchar2(20) time time

Quels enregistrements, ou
n-uplets, posent problemes

nomClient  prenomClient dans la base.
integer varchar2(20)  |varchar2(20) float integer

Exemple : "20:30"

Reservation
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Un jeu autour des bases de données !

Deuxieme partie

On utilise la base : |[%]z00.db

r . o
Défi n°5 :
Préparer trois questions que vous
proposerez en défi aux trois autres

équipes.
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Les types abstraits de données suite

Structures de donnees : les arbres

x (78 + y)
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Les types abstraits de données suite

Les arbres binaires de recherche ou ABR

Les arbres binaires de recherche sont des arbres
binaires possédant une organisation particuliere des

noeuds.

Cette organisation permet d'effectuer des
recherches de maniére trés efficace puisqu'elles
sont effectuées dans le meilleur des cas avec une
complexité dépendant de la hauteur de I'arbre.
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Les types abstraits de données suite

Les graphes

[ Le réseau d’'amis de ]

Facebook Réseau autoroutier
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Les types abstraits de données suite

5] class Graphe: Les graphes

6 """un graphe représenté par une matrice d'adjacence,

7 ou les sommets sont les entiers 0,1,..., n-1"""

8

9 def __init__(self, n}):

10 self.n =n

11 self.adj = [[False] * n for _ in range(n)]

12

13 def ajouter_arc(self, sl, s2):

14 self.adj[sl][s2] = True

15

16 def arc(self, sl, s2): Scrlpt Graphe 1. Compléter le script pour L

17 return self.adj[sl][s2] " |

18 I décrire le graphe ci-dessous. (Graphe identique a celui de !
& & . 1 1

%g def :ﬂisﬂS:SEIf’ S): | la question Q7 mais avec les noeuds numérotés d partir de 0) I

21 for i in range(self.n): :

22 if self.adj[s][i]: ' [_]Ecrpt Grapha_1.py !

23 v.append(i) T~ "~ --------~--=-=-=-=-=-=7

24 return v
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Application finale : trouver la sortie

d’un labyrinthe
| 2l

o B
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Suite de PPétude des Yéseaux

Notion de réseaux : protocole de routage

Fco PC1

\L;_I_;_F%f‘ HUUtEWM@
0 @
=

Swibchi
Raoutaum
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Suite de PPétude des Yéseaux

EdgeCast
www.example.com
RENATER @.

Rouen
»”

Rennes

TeliaSonera

Vodafone

Internet :un réseau
de réseaux
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Suite de PPétude des Yéseaux
- -

9 sauts

10 sauts <
”/ /' Systéme Autonome
- e 14 sauts — Une seule entité de gestion
24 eauls

—_— - Une seule entité pour le routage externe

@ — Exemples:

« Fournisseur de contenu

« Fournisseur d'acces a Internet
Comparaison de différents protocoles de
routage des paquets de données : RIP et OSPF

7 sauts

« Toute entreprise avec un accés a Internet
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Projets en TP autour du
machine learning

Machine Learning : le perceptron un premier
reseau de neurones

:-Script_F'erceptmn_L Compléter le script |«)script_Perceptron_1.py :

I pour faire fonctionner votre premier perceptron. I
I
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Projets en TP autour du

@ [ ]
machine learning
Le perceptron peut realiser une classification

linéaire en deux classes dun jeu de

g [ ]
ma t p I Otl I b données. Le plan est découpé par une droite

en deux parties.

- o« _
20O+ BAY 200+ BAY

_ Dataset Dataset

X2
]
&
®
Xz
.
L]

mEm Classe 0 -
wig Classe 1l

Classe 0
wug Classe 1
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Projets en TP autour du
machine learning

Machine Learning : utilisation du perceptron
appliquée a la chasse aux mines marines

Faire la différence
entre des données
sonar identifiant des
mines ou des rochers

avec un seul neurone
|

Jai mis  un
masque je ne
~ crains pas l'eau Il
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Projets en TP autour du
machine learning

Machine Learning : utilisation du perceptron
appliquée a la chasse aux mines marines
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Projets en TP autour du
@ [ ]
machine learning
Bravo tout est en place vous pouvez procédez a quelques essais de détection de mines, ............... bonne chance !!

| Machine Learning | Modéle : Perceptron | Analyse : k-Tolds | Data : sonar.all-data.csv |

P.G Avril 2021

Hombre de folds : B8
Réglage seed @ 1
1_rate : 0.1

Epochs @ 100

Itération : 0 n® fold test : @ n° folds entrainement : [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7] | Précision de la prédiction : 80.77%
Itération : 1 n® fold test : 1 n® folds entrainement @ [0, 2, 3, 4, 5, 6, 7] | Précision de la prédiction : 80.77%
Itération : 2 n® fold test : 2 n° folds entrainement : [0, 1, 3, 4, 5, 6, 7] | Précision de la prédiction : T6.92%
Itération : 2 n® fold test : 3 n° folds entrainement : [0, 1, 2, 4, 5, 6, 7] | Précision de la prédiction : BO.7TTS
Iteration : 4 n® fold test : 4 n° folds entrainement : [0, 1, 2, 3, 5, 6, 7] | Précision de la prédiction : 65.38%
Itératien : 5 n® fold test : 5 n° felds entrainement : [0, 1, 2, 3, 4, 6, 7] | Précision de la prédiction : BO.TTR
Itération : 6 n® fold test : & n° folds entrainement : [0, 1, 2, 2, 4, 5, 7] | Précision de la prédiction : 65.38%
Itération : 7 n® fold test : 7 n° folds entrainement : [0, 1, 2, 3, 4, 5, 6] | Précision de la prédiction : 69.23%
Précision de la prédiction sur le dataset complet : 81.25%
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Projets en TP autour du
machine learning

~Jai mis  un
. masque je ne
.4“"’“ t n
crains pas 'eau !!
!




avec Python

DecowvrieNSI  'Te NIST e @

Projet : base de données, requéte SOL

Projet Base de Données

Schéma de la base

Fournisseurs —
E Composants

0 =0

csv sSQL
&) FOURNISSEURS. csv [£] FOURNISSEURS: sq

e 8

csv
ECATALOGUE_PRIX_COMPOSANTS. Csv BD (£]ENTREPRISE_DE_MON_COUSIN.db

Ec — SOL
E Cartes Requétes de création
g Details o de la base 10—, > @
CREATION_BASE.sql
Fourmsseurs
CSv

SQL
O Oe
Script_TP_BD_L. py

Catalogue_prix_composants
Csv

O

Table Fournisseurs

L

SQL
B . Table Cartes
Dossier Data CARTES.sql
Description des t
6 cartes format : Table Details
CSsV Seript_TP_BD_3.py  pour chaque earte
Liste_de_fichiers. py et Seript_TP_BD_3. py
pour traiter par lots
PG BD.dsf

Création et remplissage de la base

Utilisation de la base

Analyse de la base
de données

Table CumposantS/V @
Seript_TP_BD_2. py

Seript_TP_BD_4. py

Exécution des
requétes

SQL
E

DB Browser for SQLite

¥,

BD_CREATION_BASE. py
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Apercu des activités en T'e NSI

AROTE

Merci
pour votre
attention
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