f
* ")
-2
- |
'

Ok
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Quelques travaux de 1°*¢ NSI

[\[ L\J)L

1% NSI
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Les nombres dans nos ordinateurs

FLOATING POINT FORMAT IEEE-T54, 32 BITS
M5B L5k

o/1/1/1/1]/0|o|0
5, o ==t
EXPONENT MANTISSA
B BITS 13 BITS
=POSITIVE HEth[M: C:f 13 l:ﬂ ﬂ'

Format d’un
nombre a virgule
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i=1 =1 i=1 i=1

Etudes des problémes de
calcul posés par le format
des nombres
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Concevoir des programmes fiables

et robustes
O,

P rOJrammation Défensive

Il faut toujours tester un code
apres une  modification

méme si elle nous apparait
mineure et insignifiante !

distance trajet [km calcul distance duree() distance |miles nautiques|
vitesse navire [noeud | dur ee trajet [heures|

1 mile marin = 1351 |m|
1 noend = 1 mile marin par heure
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Comprendre la structure des

PYOCECSSCUrs

| _CPU ] | Mémoire [ 1o . )

Bus de contrdle

Bus d'adresses

Bus de données

Von Neumann

Découvrir Punivers des
processeurs
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Comprendre la structure des

PYOCECSSCUrs

Différentes vues d’'un inverseur logique
Les transistors sur le silicium: la réalisation | Le symbole logique

matérielle
Vdd
In Out |D
INVERSEUR
Vss
Le schéma interne de linverseur réalisé avec 2 | La table de vérité
transistors
SV (ogique )
s
a INV
a INV

0 1 Découvrir ’univers
1 des processeurs

OV (Ologique)

https://perso.univ- 1.fr/olivier sentieys,teach/2Cellules_MOS.pdf
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Découvrir les exploits du XXeme sjécle
La conquéte de la lune

- \ r_:-" :
j J
MIT 1.024 MHz numeric
1966 . 15bit & 55x33x15 cm keyboard

32 kg
$200,000 2 KW RAM 55 W &

42 built . 36 KW ROM display

Le premier ordinateur multitaches réalisé
avec des circuits logiques élémentaires
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Etudier le fonctionnement des réseaux

Rt R T DL T R R R R XL
.

192.168.1.1/24 1

ey ;?‘%@ 2;’3'96’30 : / i
168.1.0) = RZEaN 162168400/ 4

:
N ' : @
Routeur0 @ i - Routeur4
]

c1!

; 5

i i

i i
iPCO \ ! :
1192.168.1.2/ 24 i Routeur1 :
* 3 e ' |
i Switch0 @ : 1002/8 _ 2002/8 i 5 Switch1

i 192.168.1.254/24 : j 192.168.40.254 / 24 :
: AR R LA e L Ry
......................... ’P@ . @ X
2% G
/J’ . Reseau 01"‘ «
Routeur2 Routeur3
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Etudier le fonctionnement des réseaux

Modéle TCP/IP Modéle OSI
Application
Application || Présentation Adressage des
Sessi .
ession machines
Transport Transport
Internet Réseau P .
Liaison . Adresse IP N° réseau N° hote
Acces réseau Physique \{ MAC

N réseau N* hﬂt. N réseau

— — 192.168.1 11000000.10101000.00000001 § .00101101
P'lnCIPe des AJMMSM o _I—.
) 255.255.255 § .0 (RRRREEERERRRRRRRECRERER
Masque

Notation décimale Notation binaire
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Une interconnexion
EdgeCast

de réseaux [ J
www.example.com

RENATER

Rennes Rouen

TeliaSonera

Le principe
d’internet

Vodafone
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Y —
Py

AN 5 8

(

Fichier Edition Affichage HIStOFCHEH'Y}

2

Ti.tr-e de_la pa_ge I x 3

e N . = 4

[ €)@ file:///P:/PROJL ¢ » = =
S

st ot
C

L
= O

HTNML CSS
Javascript
PHP

i

Comprendre et tester des Intexfaces
Hommes Machines ou IHM

<!ldoctype html>

<html lang="fr">
% <head>
—] <title>

Titre de la page
- </title>
<meta charset="gptf-8"/>

- </head>

Ma premiére page avec du
style

Bienvenue sur ma page avec du style!

Home page
Réflexions

Ma ville

Liens I1lui manque des images, mais au moins, elle a du style. Et elle

a des lens, méme s'ils ne ménent nulle part... ...

Je devrais étayer, mais je ne sais comment encore.

D'aprés https://uwnwav3.org/Style/Examples
/o11/firstcss.fr.html
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Comprendre et tester des Intexfaces
Hommes Machines ou IHM

Site dynamigue serveur : Le poste client exécute le code himl requ dans son navigateur. Ce code
html est issu des instructions exeécutees sur le serveur. Ces instructions ne sont pas visibles par le

client.
’ Poste serveur
@) Poste client S PR Cot
- &g par 'exécution du code P - rv r
[ Coté client ou code PHP exéouté ° E:Ci eer:.,:j o
front-end weletopbidi P
oo ne page PHP, Python, .NET,
HTML, CSS, Requéte hitp Java, SQL
JavaScript :
oot
- localhost/my-app/php-exemple.pl X
Dites un mot !! |He||o | (_ S QR © @
0
Pour qu1 ? |Y0U | 'ﬂ' Les plus visités @ Débuter avec Firefox
Hello You
Formulaire html envoi des données réponse du serveur
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Comprendre et tester des Intexfaces
Hommes Machines ou IHM

HEAD

T [sTyLE scmer

]

Structure d’une page
html avec une

représentation en
forme d’arbre :le
DOM
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Comprendre et tester des Intexfaces
Hommes Machines ou IHM

Utilisation d’un
serveur Web et
de code PHP

Poste client

Page hin

Q@}*—m

créée par l'exécution du

Requéte htt

-~ exemple11-10.php

Lancement de la page html avec

Entrez soit les °F, soit les °C et
cliquez sur Convertir

Fahrenheit

Celsius

- Convertir |

Poste serveur

de PHP
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Utiliser LINUX un autre systeme
d’exploitation

webminal.org - your linux ~ [we'l i l]
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Découvrir et atteindre une vraie
expertise en Python

Python est un langage de Y ot
programmation utilisé e o > 4
dans tous les principaux @ .
domaines du numérique*. e

P

(

2.1 Création d’une liste

thislist = ["apple", "banana", "cherry"]

>>> thislist
['apple', 'banana', 'cherry']

Création d’une liste ‘vide’ :
thislist = []

(* Sauf les applications mobiles)
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Avec Python travaillerx
sur des données en
tables et ¥épondre
aux questions ci-
dessous:

Quelles sont les adresses des salles et horaires des
séances qui projettent des films de Schoendoerffer ?

Quels sont les adresses des salles qui projettent des films
entre 18H30 et 19H15 7

Introduction aux bases de données

F
Coordonnees
Télephone
F_RH Geenoble 21 Bouleywand Matéchal Lysutey 0f 32 69 66 36
Le Meiles Gaersobde 22 Abde Hervi Frenay 04 TE4T 99N
Les € Rex Grersobie 13 Aue Saint- Jacques 04 T 44106 92
[Cin Chub de Grenoble Grenoble ¢ Fue Hectoe Bestor 04 76 44 70,38
Séances
P uthi Misis qui 3108 Haeey 7 1HD
P githie ‘Vingt Mile Lisuss 5oUS les mers =00
Lez 6 Rex Milguul-Hurl?‘ HH00
Les € Rex Le soupsr 22H00
Film
L <o abe tarmbour Schoendosriier Fochedoat
L ¢ b Ll Sehaerdosriie P
Viegt Mille Lieves sous les mers Fleischet Douglas
Wiewgt lille Livues SOUS les mars Flesigichat Maron
Viredt Ml Libuees 30uUS led Ml s Flistichat Lukas
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Introduction aux bases de donneées
1#-*- coding: utf-8 -*- -
| (R Avec Python travailler
4 i - ) -
B i e sur des données en
6
# On créer la liste vide ~
fl % cndar o 1 ; tables et yépondre
9 ® ®
%2: Lc‘el de la table csv, le résultat est dans une aAUX questlons Cl=
# liste de liste
12with open('DATA\\'+'FILM.CSV', encoding="utf8") as myFile:
13 reader = csv.reader(myFile,delimiter=";") dessous =
14 for row in reader:
15 table.append(row)
16
17# Sortie console de la table Requéte_a. Donnez tous les films dans lequel a joué De Funes
Enriatirahls) Les films dans lesquels De Funés a joué
La grande vadrouille
Le petit baigneur
La soupe aux choux
La traversée de Paris
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Introduction aux bases de données

Le logiciel de conception de schéma électronique établi la liste
des composants nécessaires pour chacune des cartes
automatiquement. Le format Full CSV Output est utilisé.

;mm'affec:bmmpmpr;téa... : sA-E= . -“'-'”&' Eellll t un exemple
. N
et I autour de cartes
omdumazel Y ClEM , -
e i i électroniques
Compiiateur de mosge. . s DR
Céfinic nom da fichier du PR, DI
EH ratlist yers ARES Altn, T ) )
Rairo srnotaticn depuls ARSS D e TE® s o ac Un extrait de I'un des fichiers :

[ B Of Materials For CARTE _IZC_EST4.CSV |

1 Category,Reference,Value,Code
Resistors, "R1", 10k,
Resistors,"R2Z™, 10k,
Fesistors, "R3™, 150,

= L) B
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Introduction aux bases de données

Liste des composants de la carte
‘Bill Of Materials For

>> (executing lines 1 to 31 of "donnees en table corrige l.py")

Miscellaneous', 'PTOS', 'PTEST', '']
Miscellaneous', 'PTSCL', 'PTEST', '
Miscellaneous', 'PTSDA', 'PTEST', ']

-
—_—

CARTE_|2C_LM75-CSV' ['Category', 'Reference', 'Value', 'Code']
['Resistors', 'R1', '10k', '']
{'Resistors’; ‘R2', *10k', ']
['Resistors', 'R3', '150', '']
['Resistors', 'R4', '150', '']

[ Integrated Circuits', 'U3', 'LM75', '']
[ Miscellaneous', '31', 'T2C_vox', '']
['Miscellaneous', 'J2', 'I2C vox', '']
[ Miscellaneous', '13', 'BVYIS3', '']

[ ‘Hiscellaneous', "JP1', "JUMPER', '']
[ Miscellaneous', 'J1P2', "JUMPER', '']
[ ‘Miscellaneous', 'JIP3', 'JUMPER2', '']
['Miscellaneous', 'JP4', "JUMPER2', '']
["Miscellaneous', 'JIP5', “JUMPER2', '']
|

|

[
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Comparer les performances
des algorithmes

- Utilisation de la complexité algorithmique dans un

programme

" "Faites-le d'abord fonctionner. Puis, faites-le bien. Enfin, faites en sorte qu'il aille vite".
Ce principe et ses variantes, est considéré comme la régle d’'or de la programmation. Il est
attribué a Kent Beck, qui lui-méme l'attribue a son pére."

Alex Martelli, Python en concentré, chapitre 17
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Comparer les performances
des algorithmes

Complexité Nom courant Temps quand on double la taille de I'entrée

Somme =0 — -
7 O(n) linéaire prend 2 fois plus de temps
R O(1) constant prend le méme temps
e O(n?) quadratique  prend 4 fois plus de temps
- O(n?) cubique prend 8 fois plus de temps
Y . .
el ‘ Somme = Somme + Liste[] O(logn) l.ogan.thml.que prend seulemgnt une étape de plus
J I O(nlogn) linearithmique prend deux fois plus de temps + logn
AN o2") exponentiel  prend tellement de temps que c’est inconcevable
o ien >
h /N/OI"I
<Afficher Somme )
[ ] @ [ ]
Une introduction qui sera
(_ Fin )

approfondie apres le BAC
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Comparer les performances
des algorithmes

< | Scrlpt complexité 1. Tester [lalgorithme avec les'!
. ' nombres premiers ci-dessous, vous reporterez vos resultats
. dans le tableau sur la feuille réponse : :

[17509, 35023, 70061, 140143, 280001, 560017, 1120001]
Un exemple de résultat :

>>> (executing lines 1 to 26 of "Test _nombre_premier_algo Al.py")
Entrez le nombre a tester : 1120001

Le nombre 1120001 est premier

Le temps d'éxécution : 0.421184 secondes

Ce travail est surtout fait en TP Python
pour comparer des algorithmes!

Scrlpt complexité_2. Modifier le script Python precedent Scrlpt complexité_3. Faire de méme pour tester IesI
, pour tester les performances de l'algorithme A2. Portez , | performances de l'algorithme A3. Portez vos résultats dans
1 vos résultats dans le tableau. i 1 le tableau. I
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Etude théorique et pratique de
différents tris

Le tri par sélection insére 56 a Le tri par insertion
- aleure bonne place (Le tri des joueurs de cartes)
|
0 ———————————————————————

trie reste A trier :| triee reste a trier

I | 1 I ! !
= 2w lals] | 10 | s6 | -2 [ 52 | -8 | 41 [ 13 |

Bilan aprés la premiére
étape
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Algorithme de classification les
k plus proches voisins

251 @ setosa L ]
virginica - .- .o =
@ versicolor LX) L]
LR ] L ]
2.0 1 “. L N ]
" ®wes wee o
- s .
g 15+ -
g
;:a. 104 Iris Setosa Iris Versicolor Iris Virginica
. Un exemple académique la classification d’Iris
057 . -: .
X
® ssome o
. »
0.0 . r . ; ' .
1 2 3 4 5 6 7

la longueur des pétales
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Algorithmes gloutons!

Remplir son sac a dos
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Réaliser des projets en équipe

Un travail
d’équipe !!

Le projet!!

Ouais mais
c’est moi qui
porte tout !
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Projet travail sur les images

Le format de fichier BMP

1 Palette de couleurs :
1 (Optionnel) i
I--------- -
MNous on a
terminés 1!
En-téte du fichier (BITMAPFILEHEADER)
Taille Valeur
Adresse (octets) Nom standard Signification
(hex)
Signature du fichier. BM=Bitmap windows, BA= Bitmap
00000000 2 bfType 424D 0S52,Cl=Icéne couleur OS2, CP=pointeur de couleur
082, IC= icone OS2, PT=pointeur 052
00000002 4 bfSize 00 00 Taille totale du fichier en octets
00000006 2 bfReserved1 00 00 Champ réservé
00000008 2 bfReserved2 00 00 Champ réservé
0000000A 4 bfOffBits 36 00 00 00 Adresse de la zone de définition de 'image

Comprendre, programmer et agir autour
d’un théme !
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B Mir.. E“i”z| 4 ;. Mire_10x10_24bits.bmp

B 01 0z 05, 04,05 06,07, 08 09 0A OB, OC 0D OE OF
003 @8 40 76 01 00 00 00 OO0 00 OO0 36 00 0O 0O 28 00
010:( 00 00 DA OO0 00 OO0 OA 00 00 00 01 00 18 00 00 OO
020:/ 00 00 40 D1 00 OO0 00 OO0 00 00 00 0O 00 0O 00 OO
D30:| 00 00 00 DO 00 OO FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
D40:| FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
D50:| FF FF FF FF 00 00 FF 68 E9 FF 68 E9 FF 68 E9 FF
D60:| 68 E9 FF 68 E9 FF 68 E9 FF 68 E9 FF 68 E9 FF 68
070:| E9 FF 68 E9 00 00 FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
080:| FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
090:| FF FF FF FF 00 00 FF 68 E9 FF 68 E9 FF 68 E9 FF
DAD:| 68 E9 FF 68 EO FF 68 E3 FF 68 E9 FF 68 EJ FF 68
OBO:| E9 FF 68 E9 00 00 FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
0CO:| FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
ODO:| FF FF FF FF 00 00 FF 68 E9 FF 68 E9 FF 68 E9 FF
DEO:| 68 E9 FF 68 E9 FF 68 E9 FF 68 E9 FF 68 E9 FF 68
OF0:| E9 FF 68 E3 00 00 FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
100:| FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
110:| FF FF FF FF 00 00 FF 68 E9 FF 68 E9 FF 68 E9 FF
120:| 68 E9 FF 68 E9 FF 68 E9 FF 68 E9 FF 68 E9 FF 68
130:| E9 FF 68 E9 00 00 FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
Et son code => 140:| FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF

150z FF FF FF FF 00 00 FF 68 E9 FF 68 E9 FF 68 E9 FF
160:| 68 E9 FF 68 EJ FF 68 E9 FF 68 E9 FF 68 E9 FF 68
170:| E9 FF 68 E9 00 00

Dans le monde numérique tout est binaire !
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Projet travail sur les images

Quelques résultats

I Script6. Réaliser une inversion des couleurs
: pour cela il faut recopier I'image en inscrivant pour
: chacune des valeurs de couleurs la valeur
: complémentaire 255 - R, 255-V, 255-B

1 Script?. Réaliser une transformation en niveau
: de gris pour cela chaque pixel R, V, B est remplacé
: par le triplet G, G, G ou

1 G =0.2125'R + 0.7154°G + 0.0721-B
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Projet de fin de premiéere mélant html,
pyvthon,données CSV

Jdata.

metropolegrenoble.fr

Toutes les données publiques de la métropole grenobloise

Les arbres de Grenoble

Ce jeu de données contient toute les données relatives a l'identification et la localisation des arbres sur le
territoire de la Ville de Grenoble aussi bien gérés par la Ville

Geouson [kt Jesv

Le défi: afficher des arbres sur une carte
Leaflet pour chaque équipe.
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Projet de fin de premiéere mélant html,
pyvthon,données CSV

Equipe 1 : Jardin Hoche (45.18427, 5.72786) .
ti ” O U rf:_:_:.. .E?-‘a"’ . " /

P e, ©
. y .. -

Résultat du défi
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Apercu des activités en 1¢* NSI

Merci
pour votre
attention
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